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Palabras claves: Resumen

Wordwall, Introduccién: la ortografia constituye una competencia
palabras, tildacion,  fundamental para el desarrollo de la comunicacion escrita,
ortografia, favoreciendo la expresion de ideas y desempefio académico de
herramientas los estudiantes, sin embargo, persisten dificultades relacionadas
digitales. con el uso adecuado de las reglas de acentuacion en palabras

agudas, graves y esdrdjulas, lo que limita la calidad de su
produccion escrita en estudiantes de educacion basica superior.
Objetivo: evaluar la implementacion de actividades interactivas
en Wordwall para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje de lengua y literatura, con enfoque en habilidades
ortograficas con el uso de palabras aguas, graves y esdrdjulas en
estudiantes del décimo afio de educacion basica superior de la
Unidad Educativa Fiscal Alangasi. Metodologia: la
investigacion presenta un enfoque mixto, bajo un disefio cuasi
experimental con la aplicacién de instrumentos tipo pretest y
postest en una muestra de 32 estudiantes, ademas, se
implement6 la entrevista semiestructurada dirigida a cuatro
docentes respecto la percepcion de la propuesta implementada
en el estudio. Resultados: se presentan dificultades en el
dominio de reglas de tildacion, con mejora tras la
implementacién de actividades interactivas en Wordwall,
evidenciando porcentajes de aciertos entre 93,3% - 100% de
categorias evaluadas, en tanto, los docentes mostraron una
percepcion favorable respecto el uso de Wordwall como
herramienta de contribucion al aprendizaje. Conclusion: la
aplicacién de actividades interactivas mediante Wordwall
presenta eficacia en el fortalecimiento de habilidades
ortograficas, favoreciendo procesos de ensefianza-aprendizaje
dinamicos, participativos e innovadores. Area de estudio
general: Pedagogia. Area de estudio especifica: Pedagogia en
educacion secundaria. Tipo de estudio: Articulo original.

Keywords: Abstract

Wordwall, words, Introduction: Spelling is a fundamental skill for the
accentuation, development of written communication, fostering the expression
spelling, of ideas and students' academic performance; however,
digital tools. difficulties persist regarding the proper application of

accentuation rules for words stressed on the last, penultimate,
and antepenultimate syllables, which limits the quality of written
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work among upper basic education students. Objective: To
evaluate the implementation of interactive activities using
Wordwall to strengthen the teaching-learning process of
Language and Literature specifically focusing on spelling skills
involving these three stress patterns among tenth-grade students
at the Alangasi Fiscal Educational Unit. Methodology: The
research employed a mixed-methods approach with a quasi-
experimental design, utilizing pre-test and post-test instruments
with a sample of 32 students; additionally, semi-structured
interviews were conducted with four teachers to gauge their
perceptions of the proposed intervention. Results: Initial
difficulties in mastering accentuation rules were observed,
followed by improvement after the implementation of Wordwall
activities, with success rates ranging from 93.3% to 100% across
the evaluated categories; meanwhile, teachers expressed a
favorable view of Wordwall as a tool that contributes to learning.
Conclusion: The use of interactive activities via Wordwall
proves effective in strengthening spelling skills, fostering
dynamic, participatory, and innovative teaching-learning
processes. General Area of Study: Pedagogy. Specific area of
study: High School Pedagogy. Type of study: Original article.

1. Introduccion

El curriculo nacional ecuatoriano enfatiza el fortalecimiento de habilidades de
comunicacion, lectura y escritura como ejes fundamentales en la formacion integral de
estudiantes (Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura, 2025). Ayyub et al. (2025)
mencionan una brecha entre los lineamientos curriculares e incorporacién tecnolégica
educativa dentro de las practicas pedagdgicas, resultante en limitadas competencias y
aprendizajes linguisticos.

La integracién de actividades interactivas a través de herramientas digitales en el area de
lengua y literatura segin con Fadhilah & Hamidah (2025) presentan efectos positivos en
apartados como participacion, motivacion y comprension estudiantil, siendo que,
plataformas como Wordwall destacan su capacidad de brindar experiencias ludicas como
recurso pedagogico eficaz en el fortalecimiento de competencias comunicativas.
Castillo et al. (2025) en su investigacion en Ecuador, consideran que actualmente la
incorporacion de recursos digitales moderniza los roles del docente como mediador del
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aprendizaje y construccion del conocimiento, contemplando entonces que la tecnologia
educativa representa un componente estratégico del sistema educativo contemporaneo en
el requerimiento de la mejora formativa estudiantil.

De acuerdo con Chacon (2023) la limitacion de la incorporacion tecnoldgica educativa
en contextos escolares refleja restricciones estructurales, formacion del profesorado,
resistencias metodologicas, entre otros, perpetuando modelos tradicionales centrados en
la repeticion y memorizacion. En este sentido, Pérez et al. (2024) evidencian que la escasa
integracion disminuye el interés del estudiantado por la escritura y lectura, resultando
necesario promover estrategias didacticas con recursos digitales potenciando el
aprendizaje a través de la participacion activa.

La investigacion sitia la problematica en la Unidad Educativa Fiscal Alangasi en
estudiantes de décimo afio de Educacion Basica Superior (EBS), con ubicacion en el area
rural de la parroguia Alangasi, evidenciando limitaciones en la aplicacion correcta de
reglas de tildacién en palabras agudas, graves y esdrdjulas, manifestando errores
ortogréficos frecuentes en la escritura de textos dentro de la asignatura de lengua y
literatura. Dicha problematica esta asociada a practicas pedagogicas poco dindmicas, a
través del uso insuficiente de recursos tecnoldgicos interactivos en el contexto escolar
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
[UNESCO], 2023; Franco-Roca et al., 2025).

En este sentido, Cabanillas (2021) en su investigacion coincide con la problematica
mencionada, indicando que la limitacion de estrategias didacticas en aspectos
ortogréaficos es continua dentro de los paises latinoamericanos, derivando negativamente
en el rendimiento educativo. Investigaciones como Chango et al. (2024) destacan la
eficacia de combinar técnicas tradicionales con enfoques tecnoldgicos actuales, donde la
inclusion de herramientas digitales favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Investigaciones como Mayorga-Ases et al. (2025) ratifican que el uso de plataformas y
aplicaciones digitales como: Chamilo, Kahoot, Quizizz o Wordwall, entre otros, permite
el desarrollo de actividades de una forma interactiva. Particularmente, la eleccion de esta
herramienta digital, Wordwall, favorece el aprendizaje significativo, ya que ofrece
diversos formatos de juegos, (cuestionarios, sopa de letras, crucigrama, entre otros),
donde sus disefios visuales personalizables permiten adaptar los materiales a distintos
estilos de aprendizaje, retroalimentacion y reportes de desempefio.

Actualmente, el contexto educativo requiere la implementacién de recursos digitales que
favorezca las habilidades cognitivas del estudiantado mediante herramientas tecnoldgicas
que brinden captacion, participacion e incursion de los individuos (Chavez et al., 2025).
Por tanto, plataformas como Wordwall se presentan como una oportunidad de estimulo
en el aprendizaje-ensefianza, a través de actividades ludicas que refuercen contenidos
linglisticos (Contreras-Alvear et al., 2025).

Estos antecedentes evidencian y recalcan que el uso pedagdgico de las TIC produjo
cambios relevantes en los procesos educativos, originando formas de aprendizaje
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autonomas, interactivos y flexibles. Concretamente, al incorporar herramientas
gamificadas se probd que son ventajosas para cautivar el interés del educando en
contenidos complicados como las normas ortogréaficas.
El estudio se justifica pedagdgicamente, mediante la evaluacion del recurso digital
Wordwall como mecanismo de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area
de lengua vy literatura de décimo afio de Educacion Bésica Superior (EBS), disefiando e
implementando estrategias didacticas participativas como propuesta investigativa,
fortaleciendo las habilidades ortogréaficas de tildacion y promoviendo un entorno de
aprendizaje contextualizado en el estudiantado, siendo concordante con Castro et al.
(2024) estableciendo en su investigacion que la incorporacion de recursos educativos
digitales favorecen el aprendizaje estudiantil en areas vinculadas al lenguaje.
En el apartado académico, la investigacion es pertinente en virtud del aporte empirico al
impacto de la plataforma Wordwall en la mejora de capacidades de aprendizaje linguistica
de estudiantes como practicas de innovacién implementadas por el profesorado. Los
resultados obtenidos estableceran un precedente referencial para instituciones educativas,
investigadores o profesorado en la incorporacion de herramientas que cubran las
necesidades educativas actuales en seguimiento del lineamiento curricular (Acosta-Leon
et al., 2024).
La literatura cientifica sefiala que el uso de Wordwall contribuye a mejorar el rendimiento
académico cuando se integra como recurso complementario a la ensefianza tradicional,
presentandose como una alternativa relevante en la educacion del siglo XXI (Veintimilla
& Vega, 2025).
La implementacion de Wordwall como herramienta digital de apoyo pedagdgico fortalece
los procesos de aprendizaje-ensefianza del area de lengua y literatura en el estudiantado
de décimo afio de Educacion Bésica Superior (EBS), siendo que, su utilizacion es
asociado con comprension lectora, niveles de motivacion superiores y participacion
activa, en comparacion con las metodologias tradicionales centralizadas en su exposicién
de contenido.
El objetivo general del estudio es evaluar la implementacion de actividades interactivas
en Wordwall para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de lengua y
literatura, con enfoque en habilidades ortogréaficas con el uso de palabras aguas, graves y
esdrdjulas en estudiantes del décimo afio de educacion bésica superior de la Unidad
Educativa Fiscal Alangasi.
Como objetivos especificos se establecen:
¢ Diagnosticar las habilidades ortogréaficas del estudiantado en el uso de palabras agudas,
graves y esdrujulas mediante la aplicacion de una prueba pretest.
¢ Disefiar una propuesta de actividades interactivas en Wordwall fundamentado en
metodologia gamificada, en el fortalecimiento de habilidades ortogréaficas en relacion
con el uso de palabras agudas, graves y esdrujulas.
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e Valorar los resultados obtenidos tras la implementacion de la propuesta mediante la
aplicacion de una prueba postest, con la finalidad de contrastar los resultados previos
y posteriores a través de la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, evidenciando
diferencias en las habilidades ortograficas del estudiantado.

La incorporacion sistematica de Wordwall como mecanismo educativo favorece el

desarrollo de habilidades linguisticas, brindando retroalimentacion inmediata mediante

actividades interactivas relacionadas al silabo curricular, sustentando esta hipotesis a

través de referencias cientificas que determinan la efectividad de herramientas digitales

en la optimizacién de resultados académicos en el area del lenguaje.

2. Metodologia

El estudio se desarrolld bajo un enfoque mixto a través del analisis y recopilacién de
valores cualitativos-cuantitativos, estableciendo el efecto del uso de Wordwall como
recurso educativo en el fortalecimiento de habilidades ortogréficas, en este sentido, el
enfoque integra datos estadisticos y narrativos que proporcionan una mayor comprension
del fenémeno de la investigacion (Gutiérrez-Braojos et al., 2020).

El estudio es de tipo aplicado, debido a que busca resolver un problema educativo
concreto relacionado con las dificultades en el uso de reglas de tildacion en palabras
agudas, graves y esdrdjulas, proponiendo una estrategia didactica mediada por recursos
digitales interactivos. Acorde con Castro et al. (2023) la investigacion aplicada se enfoca
en niveles de madurez tecnoldgico y transferencia mediante la validacion de la
implementacién de modelos, productos o prototipos materializados.

La investigacion presenta un alcance descriptivo, caracterizando el desempefio
ortogréafico estudiantil previo y posterior a la intervencion, estableciendo patrones de error
y progreso del aprendizaje (Arias et al., 2022). También es explicativa, determinando en
qué medida el uso de actividades interactivas en Wordwall influye en la mejora de dichas
habilidades, estableciendo relaciones de causa-efecto entre la estrategia didactica
implementada y los resultados obtenidos (Corona & Fonseca, 2023)

2.1. Disefio metodoldgico

El estudio adopta un disefio cuasi-experimental bajo la implementacion de pretest y
postest aplicado a un grupo de poblacidn, cuyo propdsito se centr6 en evaluar el efecto
de la implementacion de actividades interactivas mediante la herramienta Wordwall en el
fortalecimiento de habilidades ortograficas. Permiti6 la comparacion del desempefio de
los individuos previo y posterior la intervencion pedagdgica, estableciendo variaciones
atribuibles a la implementacion de la propuesta (Bufiay & Quizhpi, 2025). Se incorporo
mediante el enfoque cualitativo, entrevistas dirigidas a docentes para la comprension
perceptual y experiencial respecto de la intervencién (Garcia, 2023). Respecto a ello
Caicedo & Erazo (2025) lo consideran un disefio de amplio uso en contextos educativos
cuyas condiciones dificultan la conformacién de grupos de control aleatorios,
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conservando su rigurosidad metodoldgica y andlisis del efecto de la variable
independiente sobre la variable dependiente.
En la investigacion, la variable dependiente corresponde al nivel de dominio ortografico
en el uso de palabras agudas, graves y esdrujulas, en cambio, la variable independiente se
relaciona al uso de actividades gamificadas en Wordwall. El disefio permitio valorar la
eficacia de estrategias pedagdgicas desarrolladas mediante recursos digitales, que
posibilitaron el compromiso, motivacién y mejoramiento del rendimiento académico bajo
una correcta integracion dentro del proceso de aprendizaje-ensefianza (Cabrera et al.,
2025).
La poblacion del estudio fue conformada por 32 estudiantes pertenecientes al décimo afio
de EBS de la Unidad Educativa Fiscal Alangasi, correspondiendo a la totalidad del
estudiantado debido a la cantidad reducida y accesible de los participantes, considerando
también cuatro docentes del area de lengua y literatura para conocer el uso y aplicacion
de Wordwall dispuestos por Alcoba (2024). La aplicacion de los instrumentos de
recoleccion se realizé acorde con la disponibilidad de los participantes y el acceso al
recurso digital en Wordwall, en este sentido, el proceso brinda representatividad y validez
de los datos recopilados.

2.2. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
La investigacion emple6 pruebas diagndsticas como técnica de recoleccion de
informacién, estableciendo el nivel de dominio previo y posterior a la intervencién
pedagdgica de los individuos participantes. Alvarez et al. (2025) establecen que estas
pruebas permiten la identificacion de errores de tildacion en palabras agudas, graves y
esdrdjulas, evaluando el progreso obtenido bajo la implementacién de actividades
interactivas con el uso de Wordwall.
En la fase pretest se implementd una evaluacion diagnostica dirigida a estudiantes,
compuesto por 15 preguntas correspondientes al uso correcto de tildacion en palabras
agudas, graves y esdrujulas, estructurada bajo una escala dicotomica (correcto o
incorrecto), permitiendo establecer los niveles de dominio ortografico a partir de
indicadores especificos como aplicacion, reconocimiento y correccién de reglas, en
cumplimiento al objetivo del pretest respectivo la identificacion del nivel inicial de
conocimientos para su comparacién posterior.
De manera complementaria, en el pretest se aplicé una entrevista estructurada a los cuatro
docentes, conformada por siete preguntas de tipo cualitativo distribuidas en las siguientes
categorias: conocimiento sobre herramientas digitales, uso en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, dificultades en la planificacion y percepcion sobre el uso de tecnologia; cuyo
objetivo se centra en profundizar el contexto de ensefianza del profesorado en practicas
pedagdgicas, identificacion de barreras y comprension del entorno.
A continuacion, se desarrollé la propuesta pedagdgica basada en actividades interactivas
a través de la plataforma Wordwall, estableciendo contenidos respecto la correcta
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definicion, clasificacion y reglas de acentuacion, permitiendo reforzar las habilidades
ortograficas del estudiantado a través de una retroalimentacion inmediata.

En la fase postest se implementd un cuestionario diagnostico que permitio realizar un
contraste con los resultados obtenidos durante el pretest, favoreciendo identificar el
porcentaje de impacto de la propuesta como estrategia de desarrollo de habilidades
ortogréficas en los estudiantes, reforzando la eficacia pedagogica respecto al uso de
Wordwall como recurso educativo.

Los instrumentos fueron sometidos a un proceso de validacién mediante juicio de dos
expertos con formacién en didactica de lengua y literatura y experiencia mayor a 10 afios,
por tanto, se empled una ficha de validacion estructurada que contempld los criterios de
claridad, coherencia, pertinencia y factibilidad de cada uno de los items en relacion con
los objetivos de la investigacion. La valoracion se realizd mediante una escala tipo Likert
de cinco niveles (1 = Muy deficiente; 2 = Deficiente; 3 = Aceptable; 4 = Bueno; 5 = Muy
Aceptable), complementada con observaciones cualitativas orientadas a proponer
mejoras. A partir de las observaciones emitidas por los especialistas, se realizaron los
ajustes necesarios antes de la aplicacion definitiva de los instrumentos, fortaleciendo la
validez de contenido de los instrumentos utilizados en la investigacion. En este sentido,
Venegas et al. (2023) sefialan que la validacién por juicio de expertos constituye una
estrategia apropiada para garantizar la calidad, pertinencia y coherencia de los
instrumentos empleados en investigaciones educativas.

La confiabilidad del cuestionario implementado a los individuos muestreados fue
determinada bajo el coeficiente Alfa de Cronbach, establecido por Toro et al. (2022) como
un procedimiento de evaluacion sobre la consistencia interna de instrumentos de
investigacion, precisando el grado de correlacion existente entre los items que conforman
una escala, garantizando que estos midan de manera coherente el constructor de estudio,
siendo que, de acuerdo con los criterios establecidos en la literatura cientifica, valores
iguales o superiores a 0,70 indican una adecuada confiabilidad del instrumento.

Con la finalidad de constatar estadisticamente la diferenciacion observada entre
resultados pretest y postest, se implementd la prueba de rangos con signo de Wilcoxon.
En este sentido, Dao (2022) considera esta técnica como un mecanismo implementado
para la comparacion de muestras relacionadas, evaluando la diferenciacion entre los datos
cuando no se puede asumir normalidad en los datos, por tanto, su analisis permitio
contrastar con la hipotesis de investigacion en relacion con la informacion obtenida
pretest y postest.

La investigacion respetd principios éticos de voluntariedad, proteccion y
confidencialidad, solicitando previamente la autorizacion institucional, consentimiento
informado a los representantes legales del estudiantado y conformidad de los
participantes, estableciendo los objetivos del estudio, procedimientos a realizar, asi como,
garantizando que la informacion obtenida sera utilizada netamente con finalidad cientifica

y académica.
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3. Resultados

El contraste de resultados evidencia una mejora significativa en relacion con el
rendimiento académico del estudiantado posterior a la implementacion de la propuesta
pedagogica mediante actividades interactivas en la plataforma Wordwall.

3.1. Fase pretest y fiabilidad del instrumento

3.1.1. Fiabilidad del instrumento (Alpha de Cronbach)
Previo el procesamiento y analisis de la informacion recopilada mediante la aplicacion de
los instrumentos, se empleo el coeficiente Alfa de Cronbach facilitando la evaluacion de
la consistencia interna de los items del instrumento en relacion con la variable objeto del
estudio.
La confiabilidad del instrumento mediante el coeficiente Alfa de Cronbach para items
dicotomicos (0 = respuesta incorrecta; 1 = respuesta correcta), establece un valor de o =
0.922, lo que evidencia una excelente consistencia interna entre los 15 items del
instrumento que se establecen dentro de la Tabla 1. De acuerdo con los criterios de
interpretacion de Cronbach, este resultado confirma que el cuestionario posee una
elevada fiabilidad para medir los aprendizajes relacionados con la acentuacion de
palabras agudas, graves y esdrijulas (Toro et al., 2022).

Tabla 1
Analisis de resultados pretest
items Categoria Escala N.de  Correcto  Incorrecto Anédlisis
estudia
ntes
Seccion | Reconocim  Si/ No 32 15(46,9%) 17 46,9% del estudiantado

iento de (53,1%) identificé correctamente

reglas de las reglas de tildacidn, sin

tildacion: embargo, 53,1% presenta

Agudas errores. Se presenta una
falta de dominio adecuado
del contenido por mayor
parte de los individuos,
evidenciando dificultades
en el reconocimiento de
normas de acentuacion.

Seccion | Reconocim  Si/No 32 12(37,5%) 20(62,5%  Se reconoce que 37,5%

iento de ) identifican correctamente

reglas de la categoria, en tanto,

tildacion: 62,5% desconoce

Graves respondiendo

incorrectamente. Estos
resultados presentan un
limitado conocimiento,
constituyendo un area de
especial dificultad.
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Tabla 1

Analisis de resultados pretest (continuacion)
items Categoria Escala N.de  Correcto  Incorrecto Analisis
estudia
ntes
Seccion | Reconocim  Si/ No 32 20 12 El 62,5% de los
iento de (62,5%) (37,5%) estudiantes identificd
reglas de correctamente las reglas de
tildacién: las palabras esdrdjulas,
Esdrajulas mientras que el 37,5%
presento errores. Se
presentan mejores
resultados de desempefio
dentro de la seccion de
reconocimiento,
contemplando un mayor
dominio conceptual.
Seccion  Seleccion  Correcto/ 32 14 (43%) 18 (56%)  Los resultados de la
1l maltiple: Incorrecto seccion establecen
Agudas predominio de dificultades
para distinguir
correctamente la
acentuacion, contemplando
que 56% de los
participantes respondieron
incorrectamente.
Seccion  Seleccion  Correcto/ 32 11 (34%) 21 (66%)  EIl 34% del estudiantado
1l maltiple: Incorrecto identifico positivamente,
Graves con 66% respondiendo
incorrectamente,
evidenciando un nivel bajo
de aplicacion y
comprension de reglas de
acentuacion.
Seccion  Seleccion  Correcto/ 32 17 (53%) 15(47%)  Los resultados presentan
1l maltiple: Incorrecto que persisten vacios en la
Esdrajulas identificacion adecuada,
consistiendo que 53% de
los estudiantes respondio
correctamente, y, 47%
presentd respuestas
incorrectas.
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Tabla 1
Analisis de resultados pretest (continuacion)
items Categoria Escala N.de  Correcto  Incorrecto Analisis
estudia
ntes
Seccion ~ Completac  Correcto/ 32 14 18 43,8% del estudiantado
11 ion: Incorrecto (43,8%) (56,2%) aplicé correctamente las
Agudas reglas de tildacion en esta
seccidn de palabras
agudas, con 56,2% con
presencia de errores. En
consistencia con estos
valores se presentan
dificultades de
transferencia préctica de
los conocimientos
ortogréaficos.
Seccion  Completac  Correcto/ 32 10 22 Dentro de la seccion se
11 ion; Incorrecto (31,3%) (68,7%) establece un 68,7% de
Graves resultados incorrectos,
mientras que, 31,3%
representan respuestas
correctas, consistiendo la
categoria con menor
desempefio dentro de la
evaluacion. Estos
resultados establecen
dificultades serias en la
aplicacion de reglas de
acentuacion.
Seccibn  Completac  Correcto/ 32 14 18 Se establece que, 56,2%
11 ién: Incorrecto (43,8%) (56,2%) del estudiantado presenta
Esdrajulas errores, con un 43,8% de
aciertos, considerando
conocimiento con
dificultades en la
aplicacion préactica en
reglas de tildacion.
Seccion  Correccion  Correcto/ 32 14 18 El 43,8% de estudiante
v de errores:  Incorrecto (43,8%) (56,2%) logré identificar y corregir
Agudas correctamente los errores
ortogréficos, y, 56,2%
presento dificultades en
hacerlo, consistiendo en
limitaciones de evaluacion
de la seccion.
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Tabla 1
Analisis de resultados pretest (continuacion)
items Categoria Escala N.de  Correcto  Incorrecto Analisis
estudia
ntes
Seccion  Correccion  Correcto/ 32 12 20 El 37,5% del estudiantado
v de errores:  Incorrecto (37,5%) (62,5%) presentd resultados
Graves positivos dentro del
apartado, y, 62,5%
respondi6 incorrectamente,
considerando un dominio
escaso dentro de la
identificacion de reglas
necesarias en la correccion
ortogréfica.
Seccién  Correccion  Correcto/ 32 13 19 El 40,6% de los
v de errores:  Incorrecto (40,6%) (59,4%) participantes logrd corregir
Esdrajulas correctamente los errores

relacionados con palabras
esdrdjulas, mientras que el
59,4% cometid errores.
Esto evidencia que la
mayoria de los estudiantes
aun presenta dificultades
para aplicar
adecuadamente las normas
ortograficas en situaciones
de correccion textual.

Los resultados obtenidos en el pretest evidencian que los estudiantes presentan un nivel
insuficiente de dominio en las reglas de tildacion de palabras agudas, graves y esdrajulas,
siendo que, aunque se observan mejores resultados en el reconocimiento de las palabras
esdrujulas, con un 62,5% de respuestas correctas, la mayoria de las categorias evaluadas
registran porcentajes de error superiores al 50%, lo que refleja dificultades tanto en la
identificacion como en la aplicacion préctica de las normas ortograficas.

Las palabras graves constituyen la categoria de mayor complejidad para los estudiantes,
alcanzando hasta un 68,7% de respuestas incorrectas en los ejercicios de completacion,
donde estos hallazgos permiten concluir que existen debilidades significativas en las
competencias ortogréficas relacionadas con la acentuacion, situacion que justifica la
implementacién de estrategias didacticas innovadoras orientadas al fortalecimiento de
estas habilidades.

3.1.2. Entrevista diagnostica a docentes del area

Con el propdsito de complementar los resultados cuantitativos obtenidos mediante la
prueba diagndstica aplicada a los estudiantes, se realiz6 una entrevista semiestructurada
a cuatro docentes del area de lengua y literatura de la Unidad Educativa Fiscal Alangasi,
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permitiendo recopilar informacion relacionada con las percepciones docentes sobre el uso
de herramientas digitales (Wordwall), como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje
y su contribucion al fortalecimiento de las habilidades ortogréaficas.

El analisis de las respuestas se desarroll6 mediante un proceso de categorizacion tematica,
identificando tendencias comunes, coincidencias y experiencias compartidas por los
participantes, presentando los principales hallazgos obtenidos a partir de las entrevistas,
organizados segun las preguntas planteadas y las interpretaciones derivadas de los
testimonios recopilados (Tabla 2).

Tabla 2

Entrevista a docentes

item / Pregunta  Docentes  Extractos de Testimonios Tendencia / Interpretacion Global
Planteada Significativos
Pregunta 1: D1 "A los alumnos les gusta ~ Valoracion Positiva uso de herramientas
¢Considera que interactuar con la digitales (4/4): Se reconoce por la totalidad
el uso de tecnologia y mejora su de participantes que las herramientas
herramientas aprendizaje, sobre todo la  digitales favorecen el fortalecimiento de
digitales mejora ortografia". ensefianza-aprendizaje, generando entornos
el aprendizaje D2 "Hace que las clases sean  atractivos producto de su dinamismo,
de los mas dinamicas e interaccion y visualizacion. Percibe que
estudiantes? interactivas; comprenden  estas herramientas aumentan la
¢Por qué? mejor los contenidos". participacién, atencién y comprension del
D3 "Cuando se integra estudiantado, moldeandose acorde con las
tecnologia en clase, los caracteristicas contemporaneas.
estudiantes se conectan
mas rapido con el
contenido”.
D4 "Las herramientas
digitales hacen que todo
se vuelva més dindmico y
menos aburrido".
Pregunta 2: D1 "No, pero si me gustaria Alto Nivel de Conocimiento y Aceptacion
¢Conoce la conocerla™. (3/4): La mayoria de los docentes conoce
herramienta D2 "Si, conozco la la herramienta Wordwall y algunos la
digital herramienta Wordwall". utilizan regularmente en sus clases, sin
Wordwall? D3 "Si, conozco Wordwall, la embargo, un participante presentd
he explorado y utilizoen  desconocimiento, mostrando una actitud
algunas clases". favorable al
D4 "Si, conozco Wordwall y ~ aprendizaje para su utilizacion como
me gusta bastante usarla”.  estrategia de innovacion educativa.
Esta revista estd protegida bajo una licencia Creative Commons en la 4.0
c i E n c i a International. Copia de la licencia: http.//creativecommons.org/licenses/by-
Se nc-sa/4.0/
Digital



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

ZAlfa

Publicaciones

www.alfapublicaciones.com

ISSN: 2773-7330

Vol. 8 No. 3 pp. 117 — 144, julio - septiembre 2026
Revista multidisciplinar

Articulo original

Tabla 2

Entrevista a docentes (continuacion)

item / Pregunta Docentes  Extractos de Testimonios Tendencia / Interpretacion Global
Planteada Significativos
Pregunta 3: ;Ha D1 "No utilizo herramientas Uso Condicionado por Factores
utilizado digitales por limitaciones  Institucionales (4/4): Los participantes
especificamente de internety distinguen el potencial pedagdgico de las
Wordwall u conectividad". herramientas digitales, no obstante, su
otra D2 "La utilizo para reforzar aplicacion es dependiente del acceso y
herramienta contenidos de forma disponibilidad de recursos tecnoldgicos. En
digital como lidica y evaluar con este sentido, se reconoce por tres docentes
recurso mayor interés". el uso de Wordwall como mecanismo
didactico en sus D3 "Convierte actividades estratégico, sin embargo, uno sefiala las
clases? ¢Por simples en algo mas limitantes de recursos que dificulta su
qué? entretenido y facilita el implementacion dentro del contexto
aprendizaje”. escolar.
D4 "Permite transformar
ejercicios normales en
juegos atractivos".
Pregunta 4: D1 "No conozco la Facilidad de Uso Percibida (3/4): Los
¢Considera que herramienta". docentes participantes que reconocen la
Wordwall es D2 "Su interfaz es sencillay ~ plataforma Wordwall establecen
facil de utilizar permite crear actividades  caracteristicas positivas de uso como
en el aula? ¢Por rapidamente”. accesibilidad, sencillez y uso, permitiendo
que? D3 "Es bastante facil y no formalizar actividades interactivas con
requiere mucho tiempo rapidez y facilidad, favoreciendo su
para aprender a usarla". integracién dentro de su planificacion
D4 "Es intuitiva y en pocos curricular.
minutos ya tienes una
actividad lista".
Pregunta 5: D1 "Pienso que si ayuda a Incremento de la Motivacion Estudiantil
¢Cree que motivar a los estudiantes”.  (4/4): La totalidad de participantes
Wordwall D2 "Convierte el aprendizaje  coinciden que plataformas como Wordwall
aumenta la enun juegoy los aumentan el entusiasmo e interés del
motivacion de estudiantes se sienten mas  estudiantado, siendo que, la incorporacion
los estudiantes? entusiasmados". de elementos ludicos genera una
¢Por qué? D3 “Les gusta competir, jugar ~experiencia atractiva que fortalece la
y ver sus resultados”. participacién, motivacién y disposicion de
D4 "Se emocionan cuando aprendizaje.
saben que realizaran
actividades tipo juego".
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Articulo original

Entrevista a docentes (continuacion)

item / Pregunta Docentes  Extractos de Testimonios Tendencia / Interpretacion Global
Planteada Significativos
Pregunta 6: D1 "Las actividades digitales  Participacién Activay Compromiso (4/4):
¢Considera que convierten las tareas Los docentes contemplan que Wordwall
Wordwall tradicionales en favorece la participacion, destacando que
favorece la experiencias dinamicase  estudiantes con menor intervencién dentro
participacién interactivas". de clases tradicionales tienden a implicarse
activa en el D2 "Todos pueden interactuar mayormente en actividades gamificadas.
proceso de y responder en tiempo
ensefianza- real".
aprendizaje? D3 "Obliga a todos a
¢Por qué? involucrarse y mantenerse
atentos".
D4 "Incluso los més timidos
se animan a participar".
Pregunta 7: D1 "Los juegos de palabras Fortalecimiento de las Competencias
¢Considera que ayudan a mejorar las Ortograficas (4/4): Los participantes
el uso de habilidades ortograficas”.  reconocen que plataformas como
Wordwall D2 "Permite practicar Wordwall formaliza un mecanismo
mejora las mediante juegos de estratégico efectivo que permite el
habilidades palabras y corregir reforzamiento de reglas ortogréaficas
ortogréficas en errores". mediante actividades interactivas, siendo
los estudiantes? "La repeticion a través del  que, la practica constante y
¢Por qué? D3 juego ayuda a mejorar retroalimentacion inmediata facilita

poco a poco".

aprendizajes en normas de escritura y

acentuacion correcta.

Los resultados reflejan una apreciacion positiva del cuerpo docente respecto el uso de
herramientas digitales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, estableciendo que
Wordwall contribuye en la dinamizacion curricular, fomentando la motivacion y
participacion estudiantil a través de actividades interactivas y ladicas, destacando su
facilidad de uso y su utilidad para reforzar contenidos, evaluar aprendizajes y favorecer
una comprension mas efectiva de los temas, promoviendo experiencias educativas
significativas.

Los docentes sefialan que la incorporacién de elementos de gamificacidn incrementa el
interés, entusiasmo e implicacion de los estudiantes durante las actividades académicas,
considerando que la practica constante y retroalimentacion inmediata que ofrece
Wordwall favorecen la consolidacion de las reglas de tildaciéon y el fortalecimiento
progresivo de las competencias ortograficas. Aunque se identifican limitaciones
relacionadas con la conectividad y disponibilidad de recursos tecnoldgicos, estas no
afectan la valoracion favorable de los participantes respecto al potencial de las
herramientas digitales para mejorar los procesos educativos y responder a las demandas
de la educacion actual.
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3.1.3. Fase de disefio, propuesta pedagdgica y validacion de expertos

Identificadas las dificultades ortogréaficas de los estudiantes y analizadas las percepciones
docentes sobre el uso de herramientas digitales, se disefid una propuesta pedagdgica
basada en actividades interactivas en Wordwall como se muestra en la Figura 1, con la
finalidad de promover la practica y aprendizaje de las reglas ortograficas conectadas con
palabras agudas, graves y esdrujulas, enfocada en fortalecer las destrezas ortograficas de
tildacion en los estudiantes. La propuesta se fundamentd en principios de aprendizaje
activo y gamificacion, incorporando cuestionarios, ejercicios de clasificacion, asociacion
e identificacion de errores, orientados a mejorar las competencias ortogréaficas mediante
experiencias dindmicas, participativas y motivadoras, buscando favorecer la practica
constante y retroalimentacion inmediata como elementos clave para la consolidacion de
los aprendizajes.

Figural
Aplicacién Wordwall para estudiantes
0:03
I I
I I e
# Wordwal I e e
I I I [
a omar emor visi
Palabras agudas: ;Con tilde o sin tilde? %
Enter your name: Con tilde o acento escrito
|
A Remember me?
Sin tilde o sin acento escrito
8 @ X

La presente estructura curricular y didactica se elaboré con base en el Curriculo
Priorizado 2025 del Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2025) en el area de
lenguay literatura, organizando de forma sistematica la planificacion de cinco actividades
interactivas, detallando objetivos, destrezas a desarrollar, contenidos, enlaces,
instrucciones, tiempo estimado de desarrollo, gamificacion, criterios de logro, evidencias
y atencion a dificultades. Esta estructura tiene como proposito facilitar la implementacion
de la propuesta didactica, favoreciendo la experiencia de aprendizaje contextualizada.
Para consultar el documento completo, se establece a continuacion su acceso mediante el
siguiente enlace:

Enlace de acceso al documento:
https://drive.google.com/file/d/1PaimDO0TSXogRVKXWt-NPsbPm0ehM5h9h/view?usp=sharing
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Links de actividades:

e Reglas de acentuacién: https://wordwall.net/play/110880/643/872

e Palabras agudas: https://wordwall.net/play/73359/938/755

e Palabras graves: https://wordwall.net/play/64912/851/272

e Palabras esdrajulas: https://wordwall.net/play/25098/630/436

e Evaluacion final: https://wordwall.net/play/112722/582/981

Con la finalidad de garantizar la pertinencia y calidad de la propuesta se valido por juicio

de expertos, valorando favorablemente la viabilidad de aplicacion, alineacion curricular,

funcionalidad didactica y coherencia pedagogica de la misma, destacando la contribucion

hacia una participacion activa del estudiantado, y el fortalecimiento del aprendizaje de

normas de tildacion y desarrollo de capacidades ortograficas mediante experiencias

didécticas, no obstante, se establece como recomendacion incorporar recursos visuales y

alternativas metodologicas. Posterior a las observaciones establecidas, la propuesta se

califico como pertinente y factible para su aplicacion en EBS, considerando un elevado

potencial en el fortalecimiento de habilidades ortograficas a través de recursos digitales.
3.1.4. Fase de ejecucién y evaluacién postest

Tras la implementacion de la propuesta, se aplico la prueba postest con el objetivo de

valorar el efecto de esta en el aprendizaje de las capacidades ortograficas de los

estudiantes una vez concluida la intervencion didactica. Esta evaluacion se conformo con

los mismos lineamientos del pretest permitiendo el contraste e identificacion del dominio

alcanzado por los participantes.

Los resultados encontrados establecen una mejoria generalizada en la totalidad de las

categorias evaluadas, consistiendo en mayor comprension e implementacion de normas

de tildacion desarrolladas en las actividades en Wordwall.

Tabla 3
Analisis de resultados postest
items Categoria Escala N.° de Correcto  Incorrecto Anélisis
estudiantes

Secciobn  Reconocimiento  Correcto/ 32 30 2(6,7%)  93,3% reconocid

| de reglas de Incorrecto (93,3%) positivamente, solo
tildacion: un 6,7% presenta
Agudas respuestas

incorrectas,
evidenciando una
consolidacion y
mejora respecto los
resultados iniciales.
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Tabla 3

Analisis de resultados postest (continuacion)
items Categoria Escala N.° de Correcto  Incorrecto Analisis
estudiantes
Seccion  Reconocimiento  Correcto/ 32 32 0 (0%) La totalidad de los
| de reglas de Incorrecto (100%) estudiantes identificd
tildacion: correctamente las
Graves reglas de tildacion de
las palabras graves,
alcanzando un 100%
de aciertos,
reflejando un
aprendizaje y
comprension
completo de los
contenidos
trabajados.
Seccion  Reconocimiento  Correcto/ 32 31,7 0,3(1%)  99% de los
| de reglas de Incorrecto (99%) participantes
tildacion: reconocen
Esdrajulas correctamente la
categoria,
consistiendo que 1%
presentan resultados
incorrectos,
estableciendo niveles
de dominio elevados.

Seccion  Seleccion Correcto/ 32 30 2(6,7%)  93,3% de individuos
1l multiple: Incorrecto (93,3%) muestra respuestas
Agudas correctas, solo con
6,7% con errores,
consistiendo en
mejoras sustanciales
respecto la categoria.

Seccion  Seleccion Correcto/ 32 32 0 (0%) La totalidad del
I maltiple: Incorrecto (100%0) estudiantado
Graves identifico

correctamente la
categoria analizada,
evidenciando un
fortalecimiento de
las capacidades
ortogréficas de los
participantes.
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Tabla 3

Analisis de resultados postest (continuacion)
items Categoria Escala N.° de Correcto  Incorrecto Analisis
estudiantes
Seccion  Seleccion Correcto/ 32 31,7 0,3(1%)  99% de los
1l maltiple: Incorrecto (99%) estudiantes contesto
Esdrajulas correctamente los
items de la categoria,
contemplando un
minimo de errores
que consolidan la
efectividad del
aprendizaje
adquirido.

Seccion  Completacion: Correcto/ 32 30 2(6,7%) 93,3%de

11 Agudas Incorrecto (93,3%) participantes aplico
correctamente las
reglas de tildacion,
consistiendo un
aprendizaje
adecuado de
conocimientos
ortograficos en
situaciones practicas.

Seccion  Completacion:  Correcto/ 32 32 0 (0%) La totalidad de los

11 Graves Incorrecto (100%) estudiantes
evidencian
respuestas correctas,
consolidando un
dominio total y
precisa en la
aplicacion de las
normas ortograficas.

Seccion  Completaciéon:  Correcto/ 32 31,7 0,3(1%)  99% del

11 Esdrajulas Incorrecto (99%) estudiantado
completd
correctamente los
items dentro de la
categoria, denotando
un alto nivel de
aplicacion y
comprension de las
normas de tildacion.
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Tabla 3

Analisis de resultados postest (continuacion)
items Categoria Escala N.° de Correcto  Incorrecto Analisis
estudiantes

Seccion  Correccion de Correcto/ 32 30 2(6,7%) 93,3%de

v errores: Agudas  Incorrecto (93,3%) participantes acertd
correctamente,
consistiendo
Gnicamente con
6,7% con respuestas
incorrectas,
considerando un
fortalecimiento en
habilidades de
revision y
correccion.

Seccion  Correccion de Correcto/ 32 32 0 (0%) Se evidencia que la

v errores: Graves  Incorrecto (100%) totalidad de los
estudiantes corrigié
correctamente los
errores demarcados
dentro de la
categoria evaluada,
confirmando un
dominio total
respecto la misma.

Secciéon  Correccion de Correcto/ 32 31,7 0,3(1%)  99% del
v errores: Incorrecto (99%) estudiantado corrigio
Esdrajulas adecuadamente los

errores sefialados en
la categoria,
contemplando una
implementacion
efectiva y notable de
las normas
ortogréficas.

Los resultados sefialados en la Tabla 3 evidencian que, la intervencion pedagdgica basada
en la propuesta presentd un impacto positivo respecto el aprendizaje de normas de
tildacion, denotando un fortalecimiento significativo en cada categoria evaluada, por
tanto, superando las dificultades identificadas durante la fase pretest.

La reduccion de errores refleja una adecuada comprension, aplicacion y correccion de las
normas de acentuacion, lo que permite afirmar que las actividades interactivas
implementadas favorecieron un aprendizaje significativo, incrementaron la participacion
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estudiantil y contribuyeron al desarrollo efectivo de competencias linguisticas
fundamentales en el area de lengua y literatura.

El andlisis se fundamentd en la comparacion de los rangos asociados a los puntajes
obtenidos en ambas evaluaciones, constituyéndose en un procedimiento adecuado para
contrastar la hipétesis nula (HO) la implementacion de la herramienta digital Wordwall
no produce diferencias significativas en las habilidades ortograficas de los estudiantes
entre el pretest y postest, frente a la hipotesis alternativa (H1), que plantea que la
aplicacion de la herramienta digital Wordwall contribuye significativamente al
fortalecimiento de las habilidades ortograficas de los estudiantes.

Tabla 4
Prueba de Wilcoxon (n=32)
Comparacién Categoria n Rango promedio Suma de rangos
Postest-Pretest Rangos negativos 0 0.00 0.00
Rangos positivos 30 16.00 496.00
Empates 2
Total 32

Los resultados de la prueba estadistica de rangos con signo de Wilcoxon (Tabla 4)
evidencian un marcado predominio de los rangos positivos, siendo que, 32 estudiantes
evaluados, 32 mejoraron su desempefio ortografico en el postest respecto al pretest,
mientras que no se registraron rangos negativos y Unicamente se presentaron 2 empates,
correspondientes a estudiantes que mantuvieron la misma puntuacion en ambas
evaluaciones. La suma de los rangos positivos (W = 496,00) frente a la suma nula de los
rangos negativos (W = 0,00) constituye una evidencia inicial del efecto favorable
generado por la implementacion de la propuesta pedagdgica basada en la herramienta
digital Wordwall.

En el analisis inferencial de los datos se obtuvo un estadistico Z = -4,89, acompariado de
una significacion asintética bilateral de p = 0,000, donde este resultado indica que la
probabilidad de que las diferencias observadas entre el pretest y postest se deban al azar
es extremadamente baja.

Contemplando que el valor de significancia obtenido es inferior al nivel establecido para
la investigacidn, se procede al rechazo de la hipétesis nula, procediendo a la aceptacion
de la hipétesis alternativa, concluyendo en la existencia de diferencias estadisticamente
significativas entre los resultados obtenidos previo y posterior la intervencién
pedagdgica.

Por lo tanto, este hallazgo establece que la implementacion de la propuesta contribuyd
significativamente al fortalecimiento de las capacidades y habilidades ortograficas del
estudiantado, enfatizando en la identificacion y aplicacion adecuada de las reglas de
acentuacion. La ausencia de rangos negativos y la elevada concentracion de rangos
positivos reflejan una mejora consistente en el rendimiento del grupo, confirmando la
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efectividad de las actividades gamificadas como estrategia para favorecer el aprendizaje
significativo de la ortografia.

4. Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidenciaron una mejora
significativa en las habilidades de tildacion de palabras agudas, graves y esdrijulas
después de la implementacion de la propuesta pedagdgica basada en Wordwall.
Los resultados del postest muestran incrementos en el porcentaje de respuestas correctas
en comparacion con el pretest, siendo que en las palabras agudas los aciertos aumentaron
de valores entre el 43 % y 46,9 % a un 93,3 %, mientras que en las palabras graves se
paso de porcentajes entre el 31,3 % y el 37,5 % a un 100 % de respuestas correctas. De
igual manera, en las palabras esdrujulas los resultados mejoraron de porcentajes
comprendidos entre el 43,8 %y 62,5 % a un 99 % de aciertos.
En este sentido, estos hallazgos coinciden con lo planteado por la UNESCO (2023) que
sostiene que las tecnologias educativas generan mejores resultados cuando se integran en
estrategias pedagdgicas orientadas a objetivos especificos de aprendizaje. De manera
similar, los resultados concuerdan con Lampropoulos & Kinshuk (2024) quienes sefialan
que la gamificacion favorece la participacion activa, el compromiso académico y la
motivacion estudiantil. En este estudio, la utilizacion de actividades interactivas y
dinamicas mediante Wordwall permitié que los estudiantes practicaran constantemente
las reglas de tildaciéon, favoreciendo una mejora sustancial en su desempefio ortografico.
Los resultados son consistentes con los hallazgos de Tonhé&o et al. (2023) quienes
identificaron que la gamificacién contribuye al rendimiento académico y al desarrollo de
habilidades especificas gracias a la incorporacion de elementos como la retroalimentacion
inmediata y la interaccion constante. De igual forma, Oliveira et al. (2021) sefialan que
las actividades gamificadas incrementan la concentracion y permanencia en las tareas de
aprendizaje, aspecto que podria explicar la notable reduccion de errores ortograficos
observada en los estudiantes tras la intervencion pedagdgica.
De acuerdo con Unesco (2023) y Tonhao et al. (2023) aunque se evidencie mejoras en el
aprendizaje mediante el uso de herramientas digitales estas no serén garantia absoluta de
la mejora del aprendizaje, presentando limitaciones producto de factores de planificacion
pedagdgica, falta de recursos, preparacion docente, entre otros. En este sentido, la correcta
organizacion curricular basado en estrategias de aprendizaje junto con el
acompafiamiento docente favorece la obtencion de resultados positivos minimizando la
ineficacia de las herramientas debido a una gestién incorrecta.
En consecuencia, los hallazgos de este estudio confirman que el uso de Wordwall como
herramienta didactica constituye una estrategia efectiva para fortalecer las habilidades
ortogréaficas en estudiantes de educacion basica superior, considerando que los niveles de
desempefio alcanzaron porcentajes de acierto comprendidos entre el 93,3 % y el 100 %
en el postest. Estos resultados coinciden con la evidencia cientifica que destaca el
Ciencia B e
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potencial de la gamificacion y de las tecnologias educativas para promover aprendizajes
mas significativos, participativos y motivadores, asi como para mejorar de manera
efectiva el dominio de las reglas de acentuacion.

5. Conclusiones

e El diagndstico realizado mediante la aplicacion de la prueba pretest permitié
identificar el nivel inicial de las habilidades ortogréficas del estudiantado en el
uso de palabras agudas, graves y esdrujulas, estableciendo dificultades en la
aplicacion de las reglas de acentuacion, permitiendo el reconocimiento de
necesidades en aprendizaje y orientacion al disefio de la propuesta didactica
respecto el fortalecimiento de estas habilidades.

e La propuesta de actividades interactivas disefiada en Wordwall, fundamentada en
la metodologia gamificada, present6 coherencia con las necesidades identificadas
en el diagndstico y con los aprendizajes relacionados con el uso de palabras
agudas, graves y esdrujulas, estructurando las actividades en apartados como
objetivos de aprendizaje, destrezas, contenidos, criterios de logro y evidencias de
aprendizaje, constituyéndose en un recurso didactico interactivo que favorece la
participacion y préctica de las reglas de acentuacién de manera dinamica.

e La aplicacion de la prueba postest permitié valorar los resultados obtenidos
después de la implementacion de la propuesta y contrastarlos con los registrados
en el pretest, observando que en el postest se alcanzaron porcentajes de acierto del
93,3 % en palabras agudas, 100 % en palabras graves y 99 % en palabras
esdrdjulas, superando los resultados obtenidos inicialmente, reflejando una
mejora en las habilidades ortograficas del estudiantado en relacion con la
acentuacion de palabras agudas, graves y esdrijulas.
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